                                                          Линейка «Старые друзья»
                                                                 Квест 1 «Изгой»
В любой таверне архипелага узнаём у пьянчуг, что кокой-то корабль  топит корабли 5 класса.
ГГ это не нравится и после разговора с пьянчугой идём на верфь и покупаем корабль 5 класса и выходим в море там на нас нападает Каравелла с 48 фунтовыми пушками (характеристики корабля смотреть в файле Корабли) и так как она бессмертна она топит нас! Дальше нас выбрасывает на необитаемый остров (Доминика, Теркс, Кайман) и конечно мы всё теряем,  даже снаряжение. Как только ГГ выбрасывает на остров к нам подбегает человек (Moryk  текстуру смотреть в папке текстуры):
Лог: Эй ты кто?
ГГ: Меня зовут (имя ГГ), а ты кто такой?
Лог: Рад знакомству капитан, а меня зовут Эдвард Лог!
ГГ: Я тоже рад встрече только вот я теперь не совсем капитан…
Лог: Хм…А-а-а дек тебя разбила эта Каравелла!
ГГ: Ну вообще-то да, а откуда ты узнал об этом?
Лог: Вообще-то ты не один такой! Кроме тебя Каравелла «Помойник» уничтожила  30 кораблей и мой корабль тоже в этом списке, кстати ты ведь не думал как ты сюда попал?
ГГ: НЕТ!
Лог: Дело в том, что испанцы решили избавиться от кораблей 5 класса и оставить только «Помойник»,а заодно пополнить состав рабов и по этому подкидывали нас на этот грёбаный остров будто всё вышло случайно но на самом деле всё не так и скоро за нами придут офицеры, чтобы отправить на плантации! А теперь слушай, у меня появился план! Я нашёл в зарослях 2 тесака вот держи один тебе, и как только они придут за нами, мы перережем всем глотки! ТЫ согласен?
ГГ: 1:Да я согласен!
      2:Нет я не согласен!
Лог: 1:Тогда давай начнём!
         2:Что да нас же сейчас порвут ну ты блин…
Как мы не отвечаем не чего не меняется на с по любому отводят в пещеру!
В пещере Лог  рассказывает план:
Лог: У меня идея! Так вставай сюда и зови охранника!
Мы завём охранника и как только он подходит к нам Лог оглушает его и даёт нам саблю, после чего рассказывает:
Лог: Я выяснил, что на берегу находится почти вся команда «Помойника», а на корабле только капитан и 8 человек твоя задача прорваться на помойник в плавь и захватить его!
ГГ: Хорошо, а что будешь делать ты?
Лог: Я отвлеку остальную охрану! А теперь беги бежим в ближайшую бухту и захватываем корабль,  затем к нам подбегает Лог и просит отвести его на Бермуды и после прети через 2 месяца!

                                              

                                                     Квест 2 «Книга Мёртвых»  
Возвращаемся через 2 месяца к Логу и начинается диалог:
Лог: А вот и (имя ГГ) я тебя совсем заждался! Короче у моего старого друга какие та проблемы ты не мог бы съездить к нему?
ГГ: Да не вопрос, а где он живёт?
Лог: В поселений Ла-вега!
ГГ: Хорошо я поплыл тогда!
В поселений обыскиваем всё и в магазине ГГ застаёт человека (Испанский офицер) спорящего с хозяином магазина. ГГ (про себя)не ужели это Энрике(ГГ подходит и начинает диалог)
ГГ: Энрике?!
Энрике: А тебе чего надо? А да это же (имя ГГ) как делишки старый морской чёрт!
ГГ: Да, нечего , а ты как сам.
Энрике: Да тут долго рассказывать, потом расскажу, а сейчас будь добр разберись, пожалуйста, с этим неданоском.
ГГ: Да не вопрос, эй торговец иди-ка сюда поговорить надо , что тебе сделал Энрике?
Торговец: Этот человек должен мне 15 тысяч пиастров!
ГГ: На держи эти грязные деньги лживый ублюдок и подавись ими!
Энрике: Спасибо тебе (имя ГГ) выручил ты меня!
ГГ: Как ты меня когда то в Санто-Доминго помнишь?
Энрике: Да, славные деньки были! Ну, что мы тут стоим, пошли камне домой там и поговорим (дом слева крайний)!
Нас переносит домой к Энрике за стол!
Энрике: Ну как жизнь у тебя сложилась после того как  мы ростались в Санто-Доминго, рассказывай!
ГГ: Досей поры  не могу забыть как ты меня Энрике от виселицы спас спасибо тебе! А после того как мы ростались разузнали видимо испанцы, что я поплыл на Бермуды  и около Бермуд меня поджидал Линкор и после неудачного Абордажа меня выбросило в море но когда я очнулся я был уже на земле…
Энрике (перебивая):  Да, тяжко тебе досталось!
ГГ: Да, это точно, ну хватит обо мне давай о тебе,  досей поры испанцам служишь?
Энрике: НЕТ, не служу  им уже давно только мундир нашу, я здесь этот дом скоро куплю, а этот торговец, я ему платить ежемесячно  девять месяцев должен по 15 штук, а за этот задолжал!
ГГ: Подожди, а ты случайно не знаешь Лога!
Энрике: Да, а дек это он тебя прислал вот уж не думал! Ну, значит давай к делу  раз уж тебя Лог прислал! Ты когда нибудь  слышал о книге «Мёртвых»!
ГГ: Слышал и, что с того.
Энрике: Да то, что года 2 назад Родриго де Эсперанто нашёл её в пустыне загадочным образом!
ГГ: Мне казалось, что книга «Мёртвых» всего лишь жалкий миф!
Энрике: НЕТ, это не миф, дек вот он сумел расшифровать её, Родриго, казалось бы, стал властелином мира, но он предпочёл спрятать её и нарисовал карту, которую он  разделил на 6 кусков. И я предлагаю тебе собрать карту в едино и найти книгу «Мёртвых», ну, что скажешь?
ГГ: Но как мы её найдём у нас даже нет зацепок.
Энрике: Зацепки есть и даже целых две: Первая это то, что один из этих кусков карты у меня, а
вторая это то, что я знаю, где другие 5 кусков карты. 1 – У меня, 2 – у человека по имени Генри Эвери, 3 – у знаменитого пирата Джека Рэкхэма, 4-ый кусок у Джекмена, 5-ый затерян, где то у ловцов жемчуга, 6 – где то у Ацтеков!
ГГ: Хорошо я в деле.
Энрике: Тогда твоё первое задание отправится на Бермуды к Джекмену, и выпросить у него карту, а я буду ждать тебя тут!
Плывём на Бермуды и идём в резиденцию к Джекмену начинается диалог:
Джекмен: Зачем пропёрся!
ГГ: Я хотел, чтоб ты отдал мне карту Родриго де Эсперанто!
Джекмен: Да, ну ты и наглец .Кстати ты уже не 1 такой кто приходит сюда и дерзко заявляет, чтоб я ему отдал карту только тот ещё угрожал, что если я ему не отдам карту то сегодня я умру, Прикинь? Но тебе я отдам карту если ты выполнишь для меня задание, договорились?
ГГ: Да. Что надо сделать?
Джекмен: Убей этого типа ,что угрожал мне он вроде ещё на острове ,а звать его Юстас!
ГГ: Хорошо!
Идём  в пещеру через джунгли. В пещере находим этого Юстаса и еще пару бандитов.
Юстас: Эй, парень иди своей и дорогой и не мешай мне!
 ГГ: Ты Юстас ?
Юстас: Да это я, откуда ты знаешь моё имя!
ГГ: Джекмен рассказывал о тебе, а теперь ты поплатишься за то, что вообще пришёл к нему!
Юстас: А он уже платит за то, что не дал мне карту! Я подсыпал ему яд в ром и скоро он УМРЁТ!
ГГ: Ах ты.…Ну, держись.
Юстас: Эй, ребята убейте его (Юстас убегает)
 Убиваем бандитов и спешим к Джекмену.
В резиденции видим труп Джекмена и бандита (офицер номер 7).Без разговора убиваем его на трупе находим кусок карты. Юстас сбежал! Плывём  к Ла-веги
У Ла-веги нас ждёт два брига уничтожаем их и идём в поселение к Энрике. У него дома драка его пытаются убить спасаем.
Энрике: Ты не знаешь, кто мог подослать их? 
ГГ: Юстас!
Энрике: Кто?
ГГ: Юстас он охотится за книгой как и мы! Он же убил Джекмена пытаясь забрать карту!
Энрике: Так значат Джекмен МЁРТВ!
ГГ: Да но карта у меня! На держи!
Энрике: Хорошо! Приходи камне через два месяца!
Приходим через два месяца!
 Энрике: Я узнал, что Генри Эвери попал в шторм и остановился Порт-рояле на 12-13 дней! Отправляйся туда и разыщи его и забери карту любыми путями!
ГГ: Уже выхожу!
Плывём в Порт-рояль, идём в таверну и видим Генри Эвери!
Генри Эвери: Что надо?
ГГ: Мне нужен кусок карты Родриго!
Генри Эвери: Хорошо только мне нужен 1 миллион пиастров и я отдам тебе карту
ГГ: Сколько? Миллион да где я его найду!
Генри Эвери: Найди! Я буду ждать тебя в своём доме на Антигуа!
Собираем миллион и плывём на Антигуа. Ищем дом Генри. Нашли.
Генри Эвери: Давай сюда миллион!
ГГ: Вот! Где карта!
Генри Эвери: На Мартиники в подземелье!
Плывём туда спускаемся в подземелье и там не чего нет!
Возвращаемся на Антигуа дом Генри заперт. Идём к тавернщику и спрашиваем про Генри. Он говорит, что тот только что вышел в море. Нагоняем Ман-о-вар (команда 130 человек) Генри берём на Абордаж в каюте разговор с ним:
Генри Эвери: Не УБИВАЙ я всё расскажу!
ГГ: Рассказывай!
Генри Эвери: Я такой же, как и ты, я тоже ищу книгу мертвых, и я объединился с ещё одним искателем книги Юстасом…
ГГ (перебивая): Так вы заодно отдавай карту и гони мои деньги.
Генри Эвери: А-АА не убивай
Приходит Юстас.
Юстас: Привет кэп!
Нас оглушают и кидают в море (МЫ ВСЁ ПОТЕРЯЛИ!) теперь мы на острове (генерируется) надо достать деньги и плыть на Эспаньолу в Ла-вегу. Разговариваем с Энрике:
ГГ: Ты не представляешь…
Энрике (перебивая): Я знаю про мановар и Генри! Мне очень жаль тебя! Но, что поделать! Слушай можешь одолжить мне денег и я куплю этот дом.
ГГ: Сколько надо?
Энрике: 30 тыс.
ГГ: Хорошо держи!
Энрике: Спасибо! Вообщем  погиб Джек Рэкхэм и из достоверных источников ясно, где его кусок карты его надо искать, где то в заливе гибели.
ГГ: Хорошо я найду!
Плывём в залив и идём к дальнему сундуку там карта берем, и к нам подходят 3 человека и просят отдать карту им, мы убиваем их и выходим в море тут и Генри с Ман-о-варом.
Берём на абордаж. В каюте разговор: 
Генри Эвери: Ты еще поплатишься за это!
ГГ: Где деньги, а? Не говоришь ну получи (мы убиваем его). В сундуке наши полмиллиона (остальное он потратил) кусок карты и уникальное оружие.
Плывём сразу на жемчужные промыслы в бухту Аматики. На жемчужных промыслах разговариваем с главой, но он не чего не знает, идём к заливу. Никоя там валятся труп мужика и стоят два бандита убиваем их и обыскиваем труп, а вот и кусок карты и записка где последний он в Теночтилане идём туда по пути встречаем  2 ацтеков дерущихся с бандитами. Спасаем их и диалог:
Янки: Спосиба
Бианки: Бальшая
ГГ: Что? Нуда ладно вы можете достать для меня в Теночтетлане вот такой кусок карты (показывает)
Янки: Я найти и пренясти через 4 дни!
Приходим через 4 дня туда же. Бианки говорит, что Янки убили и карту забрали. Явно дело Юстаса, но он не мог далеко уйти. Плывём в бухту Сан-хуан-дель-норте и видим Линкор Юстаса берём на Абордаж и убиваем и конечно забираем карту!
Плывём в Ла-вегу.
Идём к Энрике сообщаем ему, что преград больше нет Юстас и Эвери мертвы и вся карта у нас он складывает карту и видит на ней Кайман.
Плывём вмести с ним на Кайман и в гроте дерёмся со скелетами, убиваем их и обыскиваем сундук там только книга, а где же перевод, вот блин ещё одна проблема.
Мотаемся по архипелагу и в одном из разговоров с тавернщиком узнаём о человеке, который может расшифровать, что угодно он живёт где-то в Анлиских колониях находим его Порт-рояле и просим его (любая текстура) всё расшифровать взамен он просит 300 тыс. отдаём ему и плывём на Доминику в грот там якобы место, где всё нужно проводить. Итак он говорит, что можно получить Только деньги и всё остальное полная чушь и тогда Энрике пытается убить нас но у него это не получается и мы его убиваем, а этот ублюдок расшифровщик сбегает…Тут же входит Лог мы спрашиваем у него, что он тут делает оказывается он такой же ублюдок как и Энрике и, что он следил зонами и хочет забрать наши деньги! Дуэль! И мы его убиваем…
Дальше приходит индеец (модель индейца) и говорит, что мы хороший человек и расшифровывает книгу после чего убегает, а в сундуке в гроте остаётся  1000000 мил. и крысобог!
                                       Конец!
           

